5-6 Yas Fiziksel Gelisim Kontrol Listesi

Kagidin herhangi bir yerine birkag biiyiik harf ¢izebilme

Denge tahtasinda ileri geri ve yan yiiriiyebilme

Ayak degistirerek sigrayabilme

Salincag1 harekete gegirip sallanmaya devam edebilme

Elinin parmaklarin agip bas parmagi ile hepsine dokunabilme
Modele bakarak kii¢iik harfleri kopa edebilme

Is merdivenini veya iki metre yiiksekligindeki kaydiragin basamaklarini gikabilme
Cekigle ¢ivi gakabilme

Eliyle topa yon vererek top siirebilme

Bir resmi %95 smirlarin iginde kalarak boyayabilme
Kenarlarindan 3mm den fazla kaydirmadan dergi veya katalogdan resim kesebilme
Kalemtiras kullanabilme

Karmasik resimleri modele bakarak ¢izebilme

Kagittan basit resimleri yirtarak ¢ikarabilme

Iki kez kare kagidi taklit yoluyla gapraz olarak Katlayabilme
Yumusak top veya fasulye torbasini tek elle yakalayabilme
Kendi basina ip atlayabilme

Sopa veya raket ile topa vurabilme

3 metre ileriye dogru paten kayabilme

iki tekerlekli bisiklete binebilme

Kizakla kayabilme

Havuzda bel seviyesindeki suda yiirilyiip oynayabilme

Bir ayag ile siiriiyerek vagon kullanabilme

Yukar1 sigrayip havada doniip tek ayagi iistline diisebilme

Cizgili kagit Gistiine itsini yazabilme

30 cm yiikseklikten atlayip topuklarinin iistiine diigebilme

10 saniye tek ayak iistiinde gozleri kapali desteksiz durabilme

10 saniye agirligini kollara vererek yatay barfikste asili kalabilme

5-6 Yas Sosyal Gelisim Kontrol Listesi

Kendisi ile ilgili kizgmlik mutluluk sevgi gibi duygular ifade edebilme
Siirekli g6zetim olmadan 4-5 ¢ocukla paylagarak oyun oynayabilme
Bagkalarina oyunun veya etkinligin kurallarini anlatabilme

Yetigkinlerin rollerini taklit edebilme

Yemek zamani sohbete katilabilme

So6zel muhakeme gerektiren oyunun kurallarina uyabilme

Sikintist olan oyun arkadasini rahatlatabilme

Kendi arkadaglarini kendisi sekebilme

Basit aletler kullanarak yapi- inga oyunlar1 planlayip oynayabilme

Kendisi i¢in amaglar belirleyip bu amaglar dogrultusunda etkinligini stirdiirebilme
Kukla oynatarak veya kendisi rol alarak hikayenin bir kismini canlandirabilme

5-6 Yas Dil Gelisim Kontrol Listesi

Az ¢ok birka¢ olan miktarlari gosterebilme

Adresini soyleyebilme

Telefon numarasini sdyleyebilme

En ¢ok en az olan miktarlar: gosterebilme

Basit fikralar anlatabilme

Giinliik deneyimlerini anlatabilme

Konum ve hareket belirtmek i¢in i¢inden uzagina a dogru iistiinde/n sdzciiklerini kullanabilme
Nigin sozciigiinii iceren sorulara agiklayarak cevap verebilme
Ucg — bes boliimliik hikayeyi birlestirip anlatabilme

Sozciikleri tanimlayabilme

Bana tersini sdyle sorusunu cevaplayabilme

Eger bir yumurtay: diisiiriirsen ne olur sorusunu cevaplayabilme
Diin ve yarii anlamli olarak kullanabilme

Yeni ve bilmedigi sozciilerin anlamin1 sorabilme

5-6 Yas Ozbakim Kontrol Listesi
Haftalik ev islerinden birini iistlenip istenildiginde yapabilme

Duruma ve hava sartlarina uygun giyecek segebilme
Sozel hatirlatma olmaksizin gegitlerde durup yolun iki tarafina baktiktan sonra karsiya gegebilme



Sofrada yemek aldiktan sonra servisi bagkasina gegirebilme
Kendine siitlii misir gevregi hazirlayabilme

Gilinliik islerden birini tistlenebilme sofra kurmak

Dus ve banyo suyunun sicakligini ayarlayabilme
Kendine sandvig¢ hazirlayabilme

Bigakla yumusak nesneleri kesebilme muz, sosis
Ortak alanlarda dogru tuvaleti bulabilme

Yarim kiloluk kutu siitiin ambalajin1 agabilme
Kafeterya tepsisini kaldirip, tastyip masaya koyabilme
Basligimin baglarini baglayabilme

Arabada emniyet kemeri takabilme

5-6 Yas Biligsel Gelisim Kontrol Listesi

20’ye kadar sayip kag tane oldugunu sdyleyebilme

1’den 10’a kadar olan rakamlarin isimlerini sdyleyebilme
Kendi sagin1 ve solunu sdyleyebilme

Alfabenin harflerini sira ile soyletebilme

Adm1 yazabilme

Bes harfi isimlendirebilme

A-Z biiytik harfleri isimlendirebilme

1’den 10’a kadar olan rakamlar siraya dizebilme

Nesnelerin sira i¢indeki yerlerini birinci, ikinci, tigiincii olarak isimlendirebilme
a-z kiiciik harfleri isimlendirebilme

Alfabedeki harflerin hepsinin biiyiik ve kiigligiinii esleyebilme
1’den 25’e kadar olan sayilar arasinda ismi sdylenen say1y1 gdsterebilme
Model olundugunda baklava seklini ¢izebilme

Basit bir labirenti tamamlayabilme

Haftanin giinlerini sirasiyla sdyleyebilme

3’e kadar rakamlar toplayip ¢tkarabilme

Dogum giiniinii giin ve ay1 ile sdyleyebilme

10 kelimeyi sembolik olarak okuyabilme

Daha sonra ne olacagini tahmin edebilme

Yarim ve biitlin nesneleri gosterebilme

1’den 100’e kadar ezbere sayabilme



